
Аннотация к рабочей программе по учебному предмету  
«Информатика» 3 класс 

 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена на 
основе федерального государственного образовательного стандарта НОО, 
основной образовательной программы начального общего образования, 
концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности 
гражданина России, авторской программы Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. 
Конопатова, Л.П. Панкратова, Н.А. Нурова, М.: БИНОМ, Лаборатория 
знаний, 2016. «Информатика». 
1. Место дисциплины в структуре основной образовательной 
программы. 
В рамках пропедевтического курса, изучаемого в начальной школе, 
формируются первичные представления об объектах информатики, как 
естественно-научной дисциплины о закономерностях протекания 
информационных процессов в системах различной природы, а также о 
методах и средствах их автоматизации. 
2. Цели изучения дисциплины – развивая логическое, алгоритмическое и 
системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения 
инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с 
информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения 

аппаратных и программных средств выходят на первое место в 
формировании научного информационно-технологического потенциала 
общества. 
3. Структура дисциплины:  
- Глава 1. «Повторение: информация, человек и компьютер» (6 часов) 
- Глава 2. «Действие с информацией» (10 часов) 
- Глава 3. «Мир объектов» (10 часов) 
- Глава 4. «Компьютер, системы и сети» (8 часов) 
4. Основные образовательные технологии: организация группового 
взаимодействия (работа в парах, работа в группах); проектная деятельность; 
проблемно-диалоговое обучение; информационные (урок с применением 
ИКТ); творческая деятельность (урок-игра); организация самостоятельной 
работы; развитие критического мышления (решение ситуационных задач).  
5. Требование к результатам освоения дисциплины: 
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 
изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной 
области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного 
предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных 
и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, 
научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, 
владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и 
приемами. В соответствии с федеральным государственным 
образовательным стандартом общего образования основные предметные 
результаты изучения информатики отражают: 



• формирование информационной и алгоритмической культуры; 
формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 
обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 
компьютерных устройств;  
• формирование представления об основных изучаемых понятиях: 
информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  
• развитие алгоритмического мышления, необходимого для 
профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 
составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 
знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 
операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 
алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 
• формирование умений формализации и структурирования информации, 
умения выбирать способ представления данных в соответствии с 
поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 
использованием соответствующих программных средств обработки данных; 
• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 
поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 
соблюдать нормы информационной этики и права; 
• умение выполнять устно и письменно арифметические действия с 
числами и числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение 
действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, 
исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с 
таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, 
совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

• приобретение первоначальных представлений о компьютерной 
грамотности. 
6. Общая трудоёмкость дисциплины: в 3 классе - 34 ч (1 ч в неделю, 34 
учебные недели). 
7. Формы контроля: контрольные работы, тесты, проекты, текущий устный 
опрос, практические работы и пр. 
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